Upaya Peningkatan Kreativitas Anak  Melalui 

Permainan Finger Painting Pada Anak Kelompok B 

Di Tk Mojodoyong 3 Kedawung Sragen 

Tahun 2011/2012 by Istiqomah, Nufus
i 
 
UPAYA PENINGKATAN KREATIVITAS ANAK  MELALUI  
PERMAINAN FINGER PAINTING PADA ANAK KELOMPOK B  




Untuk memenuhi sebagian persyaratan 
Guna mencapai derajat 
Sarjana S-1 
 









FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN 










Dengan ini, saya menyatakan bahwa dalam skripsi ini tidak terdapat karya 
yang pernah diajukan untuk memperoleh gelar kesarjanaan di Perguruan Tinggi 
dan sepanjang pengetahuan saya juga tidak terdapat karya atau pendapat yang 
pernah ditulis atau diterbitkan oleh orang lain, kecuali secara tertulis diacu dalam 
naskah dan disebutkan dalam daftar pustaka. 
Apabila kelak ternyata dikemudian hari terbukti ada ketidak benaran 
dalam pernyataan saya di atas, maka saya akan bertanggungjawab sepenuhnya. 
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(Penulis) 
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S-1. 
Menyadari bahwa suatu karya dibidang apapun tidak terlepas dari 
kekurangan, disebabkan karena keterbatasan kemampuan dan pengetahuan yang 
dimiliki penulis. Oleh karena itu kritik dan saran yang sifatnya membangun demi 
kemajuan dan perbaikan sangat diharapkan.  
Akhirnya, dengan selesainya skripsi ini tidak terlepas dari peran dan 
bantuan yang telah diberikan berbagai pihak, baik langsung maupun tidak 
langsung. Pada kesempatan ini kami sampaikan ucapan terimakasih dan 
penghargaan yang tulus kepada: 
1. Bapak Drs. Sofyan Anif, M.Si, selaku Dekan Fakultas Keguruan dan Ilmu 
Pendidikan. 
2. Ibu Dra. Surtikanti, M.Pd selaku Ketua Jurusan PG-PAUD UMS dan 





membimbing, mengarahkan, menuntun serta menyarankan penulis sampai 
skripsi ini dapat terselesaikan. 
3. Ibu Aryati Prasetyarini, M.Pd selaku dosen pembimbing II yang sabar 
memberi petunjuk, membimbing dan meluangkan waktu untuk mengarahkan 
sampai terselesainya skripsi ini. 
4. Dosen-dosen Pendidikan Anak Usia Dini yang telah mendidik dan 
memberikan ilmu selama studi. 
5. Bapak Sudarso selaku kepala sekolah TK Mojodoyong 3, Kedawung, Sragen. 
6. Semua pihak yang tidak mungkin disebut satu persatu yang telah membantu 
penulis dalam menyelesaikan skripsi ini. 
Semoga skripsi ini dapat bermanfaat, baik bagi pembaca maupun bagi 
penulis dan dapat menjadi sumbangan bagi perkembangan ilmu pendidikan. 
Semoga ilmu yang didapat dari skripsi ini dapat bermanfaat dalam kehidupan 
dunia dan akherat. 
Wassalamualaikum Wr.Wb. 
Surakarta,              2012 
 











HALAMAN JUDUL…………………………………………………. i 
HALAMAN PERSETUJUAN……………………………………….. ii 
HALAMAN PENGESAHAN………………………………………... iii 
PERNYATAAN …………………………………………………….... iv 
HALAMAN MOTTO……….…………………………………………. v 
HALAMAN PERSEMBAHAN………………………………………. vi 
KATA PENGANTAR……………………………………………......... vii 
DAFTAR ISI…………………………………………………………… ix 
DAFTAR TABEL……………………………………………………… xiii 
DAFTAR GAMBAR………………………………………………….. xiv 
DAFTAR LAMPIRAN………………………………………………… xv 
ABSTRAK……………………………………………………………. xvi 
BAB I PENDAHULUAN………………………………………………. 1 
A. Latar Belakang Masalah……………………………………… 1 
B. Pembatasan Masalah…………………………………………. 8 
C. Perumusan Masalah…………………………………………… 8 
D. Tujuan Penelitian……………………………………………… 9 






BAB II LANDASAN TEORI……………………………………………. 11 
A. Kajian Teori……………………………………………………. 11 
1. Kreativitas …………………………………………………… 11 
a. Pengertian Kreativitas……………………………………. 11 
b. Pengembangan Kreativitas………………………………. 12 
c. Ciri-ciri Anak Kreatif……………………………………… 15 
d. Faktor Yang Mempengaruhi Kreativitas………………….. 16 
e. Indikator Kreativitas……………………………………… 19 
2. Permainan Finger Painting…………………………………. 21 
a. Pengertian Permainan Finger Painting………………….. 21 
b. Tujuan Finger Painting………………………………….. 22 
c. Alat dan Bahan Finger Painting………………………… 23 
d. Cara Membuat Adonan Finger Painting………………… 23 
e. Pelaksanaan Kegiatan Finger Painting ………………….. 24 
f. Kelebihan Permainan Finger Painting…………………... 24 
B. Kajian Penelitian Yang Relevan………………………………… 25 
C. Kerangka Pemikiran……………………………………………… 26 





BAB III METODE PENELITIAN………………………………………… 29 
A. Seting Penelitian…………………………………………………. 29 
B. Subyek Penelitian……………………………………………. 29 
C. Jenis Penelitian………………………………………………… 30 
D. Prosedur Penelitian…………………………………………… 30 
E. Jenis Data……………………………………………………… 35 
F. Pengumpulan Data……………………………………………. 36 
G. Validitas Data…………………………………………………... 37 
H. Teknik Analisis Data…………………………………………… 38 
I. Instrumen Penelitian…………………………………………… 40 
J. Indikator Pencapaian…………………………………………... 46 
BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN………………………………. 47 
A. Deskripsi Latar Penelitian…………………………………… 47 
B. Refleksi Awal…………………………………………………… 48 
C. Deskripsi Penelitian Siklus……………………………………… 50 
D. Hasil Penelitian…………………………………………………. 58 
E. Keterbatasan Penelitian……………………………………… 62 
BAB V PENUTUP……………………………………………………… 64 
A. Kesimpulan…………………………………………………… 64 





C. Saran…………………………………………...………………. 65 





























               Halaman 
 
Tabel 3.1 : Indikator Pencapaian Kreativitas .......................................... 41 
Tabel 3.2 : Butir Amatan Peningkatan Kemampuan Kreativitas Anak  
                   Melalui Permainan Finger Painting....... ……………............     42 
Tabel 3.3 : Lembar Observasi Peningkatan Kreativitas Anak Melalui  
                   Permainan Finger Painting ..................................................   43 
Tabel 3.4 : Lembar Observasi Penerapan Permainan Finger Painting…...   45 
Tabel 4.1 : Perbandingan Pencapaian Prosentase Anak Per Siklus ……..      59 
Tabel 4.2 : Rincian Pelaksanaan Pembelajaran Peningkatan Kreativitas…. 60 
Tabel 4.3 : Lembar Hasil Karya Anak Kegiatan Permainan  

















         Halaman 
Gambar 2.1 : Kerangka Berfikir Penelitian ............................................ 27 


























       Halaman 
Lampiran 1 Daftar Nama Anak Didik Kelompok B TK Mojodoyong 3 
Kedawung Sragen Tahun Ajaran 2011/2012 ……………… …     69 
Lampiran 2 Lembar Butir Amatan Observasi Peningkatan Kreativitas 
  Anak Melalui Permainan Finger Painting ………………....    70 
Lampiran 3 Lembar Rencana Bidang Pengembangan ............................ 71 
Lampiran 4 Lembar Perbandingan Hasil Prosentase Setiap 
Keberhasilan ................................................................................ 77 
Lampiran 5 Hasil Penerapan Permainan Finger Painting ...................... 78 
Lampiran 6 Lembar Catatan Lapangan ................................................... 80 
Lampiran 7 Lembar Tabulasi Skor Prasiklus  ......................................... 82 
Lampiran 8 Lembar Tabulasi Skor Siklus I ............................................ 83 
Lampiran 9 Lembar Tabulasi Skor Siklus II…………………………. .. 84 
Lampiran 10 Lembar Wawancara ........................................................... 85 
Lampiran 11 Lembar Observasi Peningkatan Kreativitas Anak  ............ 86 
Lampiran 12 Lembar Hasil Karya Anak Kegiatan Finger Painting… .. . 105 











Upaya Peningkatan Kreativitas Anak Melalui Permainan Finger Painting  
Pada Anak Kelompok B di TK Mojodoyong 3 Kedawung Sragen Tahun 
Ajaran 2011 / 2012 
 
 
Nufus Istiqomah, A520080023, Jurusan Pendidikan Anak Usia Dini, Fakultas 
Keguruan dan Ilmu Pendidikan, Universitas Muhammadiyah Surakarta, 
2012, 68 halaman 
 
  Penelitian ini bertujuan untuk meningkatkan kreativitas anak melalui 
permainan finger painting. Penelitian dilakukan pada Kelompok B di TK 
Mojodoyong 3 Kedawung Sragen tahun ajaran 2011/2012. Penelitian ini 
dirancang dengan penelitian tindakan kelas (PTK) yang pada setiap siklusnya 
terdiri dari “perencanaan (planning), pelaksanaan (action), pengumpulan data 
(observing), refleksi (reflecting)”.Penelitian ini bersifat kolaboratif antara peneliti 
dan guru kelas. Metode pengumpulan data peningkatan kreativitas dikumpulkan 
melalui observasi, wawancara, dokumentasi dan catatan lapangan. Subyek 
penelitian ini adalah anak dan guru TK Mojodoyong 3 Kedawung Sragen. Hasil 
penelitian ini menunjukkan adanya peningkatan kreativitas anak melalui 
permainan finger painting. Sebelum dilakukan tindakan mencapai 43%. Setelah 
dilakukan tindakan dengan menggunakan permainan finger painting, kreativitas 
anak menunjukkan peningkatan yakni pada siklus I mencapai 65% dan siklus II 
peningkatan mencapai 84%. Kesimpulan dari penelitian ini adalah permainan 
finger painting dapat meningkatkan kreativitas anak pada kelompok B di TK 
Mojodoyong 3 Kedawung Sragen. 
 
Kata kunci : Kreativitas, Permainan Finger Painting  
 
 
